
Piłka nożna

REGULAMIN TECHNICZNY

I. System rozgrywek

• Akademickie Mistrzostwa Śląska w Piłce Nożnej są jednocześnie eliminacjami do rozgrywek 
strefowych Akademickich Mistrzostw Polski. 

• Mistrzostwa rozgrywane są w formie ligi tylko w kategorii mężczyzn.
• System rozgrywek uzależniony jest od ilości zgłoszonych zespołów. Liga rozgrywana jest w 

ramach jednej grupy, gdy zgłosi się mniej niż 8 zespołów, lub dwóch grup w przypadku 8 lub 
większej liczby zespołów ).

• Drużyny grają systemem każdy z każdym zgodnie z terminarzem turniejowym.
• Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegraną 0 pkt.
• W systemie dwu-grupowym dwie drużyny w grupie które uzyskają największą liczbę 

punktów awansują do półfinałów. W półfinałach zespoły grają systemem na krzyż tzn. 1A-
2B i 2A-1B. Zwycięzcy półfinałów grają w finale o tytuł Akademickich Mistrzów Śląska.

• W systemie jedno-grupowym Akademickim Mistrzem Śląska zostaje drużyna, która 
zgromadzi największą liczbę punktów

• W przypadku równej ilości punktów uzyskanych przez dwie drużyny w grupie decydują w 
kolejności: bezpośredni mecz, różnica bramek, liczba zdobytych bramek, rzuty karne 
(dodatkowa tabela w przypadku równej ilości punktów dla trzech lub więcej drużyn).

II. Warunki uczestnictwa

• W lidze biorą udział studenci reprezentujący daną uczelnię i będący równocześnie 
członkami Akademickiego Związku Sportowego.

• Zgłoszenie drużyny do rozgrywek następuje poprzez wypełnienie zgłoszenia wstępnego do 
gier zespołowych Akademickich Mistrzostw Śląska w terminie wskazanym przez Organizację 
Środowiskową.

• Zgłoszenie ostateczne (imienne) drużyny wraz z nr legitymacji (wg druku zgłoszenia 
ostatecznego do AMŚ dostępnego na stronie www.azs.katowice.pl) musi zostać 
przedstawione najpóźniej na pierwszym turnieju rozgrywek.

• Do rozgrywek można zgłosić zespół składający się maksymalnie z 18 zawodników. W trakcie 
sezonu można dokonać do 5 zmian ww. składzie.

http://www.azs.katowice.pl/


III. Sposób przeprowadzenia zawodów

• Czas gry wynosi 2x30 min + 5 min przerwy.
• W fazie pucharowej przy wyniku remisowym obowiązują rzuty karne (seria 5 rzutów 

karnych i ew. po 1 rzucie karnym do wyłonienia zwycięzcy).
• W czasie meczu każda drużyna może wymienić 4. zawodników.
• Zawodnik po otrzymaniu 2. żółtych kartek lub 1. czerwonej zostaje automatycznie 

odsunięty od jednego najbliższego meczu.

IV. Uwagi końcowe

• Wprowadza się obowiązek gry w ochraniaczach piszczeli.
• W przypadku, gdy drużyna odda dwa mecze walkowerem podczas całych rozgrywek to 

zespół jest wykluczony tegorocznych z rozgrywek a wszystkie jego wyniki są anulowane.
• Pozostałe przepisy określa Regulamin Ogólny Akademickich Mistrzostw Śląska.


