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Dart 
 

REGULAMIN TECHNICZNY 
 
 

I. System rozgrywek 
 

1) Mistrzostwa zostaną rozegrane w ramach 1 zawodów. 
2) Zawody odbędą się w konkurencji 501 d.o. (double out). 
3) Mecze toczone będą wg drabinki turniejowej systemem 1 na 1 na podstawie 

wcześniejszego losowania. 
4) Wielkość schematu drabinki uzależniona będzie od liczby zgłoszeń. 
5) Losowanie gier odbędzie się przed turniejem w dniu zawodów. 

 
II. Warunki uczestnictwa 

 
1) Każda reprezentacja uczelni może liczyć do 6 zawodników.  

 
III. Sposób przeprowadzenia zawodów 

 
1) Każdy mecz toczony jest do dwóch wygranych legów. 
2) Na każdy leg przypada regulaminowa liczba 15 kolejek. 
3) Zwycięzcą lega jest zawodnik, który jako pierwszy w regulaminowej liczbie kolejek: 

a) sprowadzi stan swojego licznika do zera punktów, 
b) sprowadzi stan swojego licznika poniżej 51 punktów, podczas gdy jego przeciwnikowi się 

to nie udało. 
c) W innym przypadku wykonywane są rzuty na bulls-eye, które decydują o wyniku lega.  

4) W turnieju obowiązuje system brazylijski, tzn. przegrany zawodnik gra dalej i zostaje 
przesunięty na drugą stronę drabinki. Zawodnik odpada z turnieju po 2 porażkach. 

 
IV. Punktacja  

 
1) Za zajęcie pierwszego miejsca uczestnicy otrzymują 1 pkt, drugiego 2 pkt itd. 
2) Wyniki 4 najlepszych zawodników wliczane są do klasyfikacji drużynowej. 
3) Tytuł mistrzowski zdobywa drużyna, która zgromadzi najmniejszą liczbę punktów. 
4) W przypadku braku wymaganej liczby zawodników/zawodniczek za każdą brakującą osobę 

uczelnia otrzymuje liczbę punktów przypadającą za ostatnie miejsce + 1 pkt. 
 

V. Uwagi końcowe 
 

1) Kwestie sporne rozstrzyga organizator zawodów. 
2) Pozostałe przepisy określa Regulamin Ogólny Akademickich Mistrzostw Śląska. 


